JMENO, MESTO...

Jeden z hracd vzdy fika abecedu -
nahlas rekne A a pak pokraCuje uz
jen v duchu. Druhy s hracu ceka a
jakmile fekne STOP, prvni vyslovi
pismeno, u kterého skoncil. Podle
tohoto pismena se pak vymysleji
slova pro vSechny kolonky.

Kdo prvni dopiSe vSechny slova,

zase fekne STOP a zacina
vyhodnocovani kola. Pokud jste
vymysleli stejné jméno, kazdy

ziskate 5 bodu. Pokud kazdy jiné,
ziskavate oba 10 bodu. A pokud
jméno vymyslel jen jeden z vas,
ziska 15 bodu a druhy hra¢ 0 bodu.
Na konci pak vSechny body za toto
kolo seCte a zapise.

Nakonec hry sectéte vSechny body z

posledniho sloupce, a kdo jich ziska
vice, vyhrava.
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JAK HRAT?

LODE

Lodé jsou pro 2 hrace. Kazdy ma k
dispozici 10 lodi. Jedna z mrizek
budou vase vody a druha
nepratelské vody.

Do svych vod nejdiive umistéte
vSechny dostupné lodé, které se
nesmi dotykat. To stejné udéla
souper.

Jakmile mate vSechny lodé
umistény, mize zacit boj! Pokazdé,
kdyz jste na tahu, nejdfive feknete
souradnici, kam chcete strelit.
Napriklad: E5. Souper nakoukne do
svych vod, a pokud ma na této
souradnici lod hlasi zasah (nebo
cela potopena lod). Pokud tam
Zzadnou lod nema, fekne voda. A je
na radeé on.

Zasah si zaznacite do
nepratelskych vod X a vodu teckou.
Hra se hraje tak dlouho, dokud
jeden z vas nema potopeny
vSechny lodé.

SIBENICE

Vzdy jeden z vas vymysli slovo/vétu
a na papir misto pismen udéla jen
Carky. 1 ¢arka = 1 pismeno. Mlzete
si hru jesté ulehlit a napsat
pocCatecni a posledni pismeno.

Pak uz zaCina hadani. Soupefr
vybira pismena, ktera by mohlo
slovo/véta obsahovat a vy je
dopliujete. Pokud souper vybere A
a toto pismeno je ve slové vickrat,
napiSte jej na vSechna mista ve
slové.

Pokud soupef neuhodne pismeno
ve slové, zadnéte malovat Sibenici.
Jak se maluje Sibenice, najdete v
Sabloné.

Vyhrava ten, kdo uhodne slovo/vétu
driv, nez bude Sibenice cela.



SP0J TECKY

Budete potrebovat papir (nebo mou
Sablonu), tuzku a 2 pastelky ruznych
barev. Pokud mate Cisty papir,
nejdfive si na né&j tuzkou udélejte
hromadu teCek. Podobné jako jsou
na meé Sabloné. Pak si kazdy hrac
vezme svou pastelku a hra muize
zacit.

Kazdy ma za ukol spojit rovnou
Carou 2 tecky. Jakmile, ale uzavre
trojuhelnik, ziskava ho a dovnitf
napiSe své pismeno (viz fotka).
Vyhrava ten, ktery uzavrel nejvice
trojuhelnikd.

P. S.: Ano muUzete udélat i predély

mezi velkymi trojuhelniky a ziskat
vice malych trojuhelnikd.
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JAK HRAT?

PISKVORKY

Do mfizky na stfidaCku vepisuji
hra¢i X a O (kazdy hra¢ ma 1
symbol) a cilem je vytvorit péti
symbollT za sebou. At uz
vodorovné, svisle nebo Sikmo.
Komu se to podari jako prvnimu,
vyhral.
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SIBENICE

JAK MALOVAT SIBENICI
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